
Test de evaluare (40 min) 
Clasa a XI-a E 

1. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[]=”gladiole” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 6  b) 7  c) 8  d) 9 
 

2. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[22]=”panseluţe” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 9  b) 10  c) 21  d) 22 
 

3. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 
Floricelele ROŞII îmi plac mult 

char s[17]; 
cin >> s; 
cout << s; 

a. Floricelele ROŞII îmi plac mult 
b. Floricelele 
c. Floricelele ROŞII 
d. Nu afişează nimic 

 
4. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 

Floricelele ROŞII îmi plac mult 

char s[100]; 
cin.get( s, 17); 
cout << s; 

a. Floricelele ROŞII îmi plac mult 
b. Floricelele 
c. Floricelele ROŞII 
d. Nu afişează nimic 

 
5. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 

char s1[]=”bujor”, s2[]=”roşiatic”; 
strncat(s1, s2, 3); 
cout << s1; 

a) s1  b) bujor  c) bujorroş  d) roşbujor 
 

6. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 
char s1[]=”toporaşii”, s2[]=”toporaşul”; 
if ( strcmp(s1, s2) > 0 ) 

cout << ”s1”; 
 else 
  cout << ”s2”; 
 

a) s1  b) s2  c) toporaşii  d) toporaşul 
 

7. Descrieţi modul de funcţionare al comenzii:  strcat. 
8. Se citeşte un singur cuvânt de la tastatură. 

Realizaţi programul care să afişeze, în cazul când există, doar vocalele a şi i. 
9. Se citeşte un text de la tastatură, care conţine cuvinte separate doar prin apostrof. 

Realizaţi un program care să elimine apostrofii din text. 



Test de evaluare (40 min) 
Clasa a XI-a E 

1. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[]=”trandafir” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 11  b) 10  c) 9  d) 8 
 

2. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[17]=”lalea” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 17  b) 16  c) 5  d) 6 
 

3. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 
Floarea mea preferată este ZAMBILA 

char s[21]; 
cin >> s; 
cout << s; 

a. Floarea mea preferată este ZAMBILA 
b. Floarea 
c. Floarea mea 
d. Nu afişează nimic 

 
4. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 

Floarea mea preferată este ZAMBILA 

char s[100]; 
cin.get( s, 21); 
cout << s; 

a. Floarea mea preferată este ZAMBILA 
b. Floarea 
c. Floarea mea preferată 
d. Nu afişează nimic 

 
5. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 

char s1[]=”trandafir”, s2[]=”albastru”; 
strncat(s1, s2, 3); 
cout << s1; 

a) s1  b) trandafir  c) albtrandafir  d) trandafiralb 
 

6. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 
char s1[]=”campanie”, s2[]=”companie”; 
if ( strcmp(s1, s2) > 0 ) 

cout << s1; 
 else 
  cout << s2; 
 

a) s1  b) s2  c) campanie  d) companie 
 

7. Descrieţi modul de funcţionare al comenzii:  strstr. 
8. Se citeşte un singur cuvânt de la tastatură. 

Realizaţi programul care să afişeze, în cazul când există, doar vocalele i şi u. 
9. Se citeşte un text de la tastatură, care conţine cuvinte separate doar prin virgulă. Realizaţi 

un program care să elimine virgulele din text. 



Test de evaluare (40 min) 
Clasa a XI-a E 

1. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[]=”crizanteme” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 11  b) 10  c) 9  d) 8 
 

2. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[13]=”garoafe” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 7  b) 8  c) 13  d) 14 
 

3. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 
Floricica mea adorată este CRINUL 

char s[23]; 
cin >> s; 
cout << s; 

a. Floricica mea adorată este CRINUL 
b. Floricica 
c. Floricica mea adorată e 
d. Nu afişează nimic 

 
4. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 

Floricica mea adorată este CRINUL 

char s[100]; 
cin.get( s, 23); 
cout << s; 

a. Floricica mea adorată este CRINUL 
b. Floricica 
c. Floricica mea adorată e 
d. Nu afişează nimic 

 
5. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 

char s1[]=”panseluţa”, s2[]=”albăstruie”; 
strncat(s1, s2, 4); 
cout << s1; 

a) s1  b) panseluţa  c) albăpanseluţa  d) panseluţaalbă 
 

6. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 
char s1[]=”garoafe”, s2[]=”garofiţe”; 
if ( strcmp(s1, s2) > 0 ) 

cout << s1; 
 else 
  cout << s2; 
 

a) s1  b) s2  c) garofiţe  d) garoafe 
 

7. Descrieţi modul de funcţionare al comenzii:  strcpy. 
8. Se citeşte un singur cuvânt de la tastatură. 

Realizaţi programul care să afişeze, în cazul când există, doar vocalele o şi u. 
9. Se citeşte un text de la tastatură, care conţine cuvinte separate doar prin punct. Realizaţi 

un program care să elimine punctele din text. 



Test de evaluare (40 min) 
Clasa a XI-a E 

1. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[]=”toporas” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 6  b) 7  c) 8  d) 9 
 

2. Iniţializând şirul de caractere astfel:  char sir[20]=”ghiocel” 
câţi octeţi conţine zona de memorie alocată? 

a) 19  b) 20  c) 6  d) 7 
 

3. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 
Florile ALBE îmi plac 

char s[12]; 
cin >> s; 
cout << s; 

a. Florile ALBE îmi plac 
b. Florile 
c. Florile ALBE 
d. Nu afişează nimic 

 
4. Ce va afişa următoarea secvenţă de program dacă la citire se introduce textul: 

Florile ALBE îmi plac 

char s[100]; 
cin.get( s, 12); 
cout << s; 

a. Florile ALBE îmi plac 
b. Florile 
c. Florile ALBE 
d. Nu afişează nimic 

 
5. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 

char s1[]=”lalele”, s2[]=”rosii”; 
strncat(s1, s2, 3); 
cout << s1; 

a) s1  b) lalele  c) laleleros  d) roslalele 
 

6. Ce va afişa secvenţa de mai jos: 
char s1[]=”aranjare”, s2[]=”aranjament”; 
if ( strcmp(s1, s2) > 0 ) 

cout << ”s1”; 
 else 
  cout << ”s2”; 
 

a) s1  b) s2  c) aranjare  d) aranjament 
 

7. Descrieţi modul de funcţionare al comenzii:  strchr. 
8. Se citeşte un singur cuvânt de la tastatură. 

Realizaţi programul care să afişeze, în cazul când există, doar vocalele a şi e. 
9. Se citeşte un text de la tastatură, care conţine cuvinte separate doar prin spaţii. Realizaţi 

un program care să elimine spaţiile din text. 


