Paşii care trebuie urmaţi:
1) deschideţi un proiect nou şi creaţi fişierul sursă (*.cpp);

2) creaţi în directorul proiectului fişierele:


- winbgi2.cpp


- graphics2.h

3) adăugaţi la proiect conţinutul fişierelor:


- winbgi2.cpp


- graphics2.h

4) legaţi la proiect biblioteca libgdi32.a, folosind:

meniul "Project", opţiunea "Settings", tab-ul "Link" şi în câmpul "Libraries"

introduceţi calea completă până la bibliotecă:

C:\OJI\MinGWStudio\MinGW\lib\libgdi32.a

5) (în sursă) trebuie:

- inclus headerul cu funcţiile grafice folosind directiva: #include "graphics2.h"

- iniţializat modul grafic: initgraph(&driver, &mod, "", 1024, 768)

- cod pentru folosirea funcţiilor de desenare;


- oprit execuţia programului pentru a vedea rezultatul;

- închis modul grafic: closegraph()
Exemplu:

#include "graphics2.h"

int main()

{


//iniţializare mod grafic


int driver, mod;


initgraph(&driver, &mod, "", 1024, 768);


/*



cod program


*/


// oprirea execuţiei programului


getch();

sau
while ( !kbhit() )…

// inchidere mod grafic


closegraph();


return 0;

}

